4. klasse

"Verdens bedste skole”




"Verdens bedste skole”

Mandag Tirsdag Onsdag Torsdag Fredag
Dagens Hvad er en Verdens bedste Verdens Verdens Verdens
Tema opfindelse/ Skole- idéfasen | bedste skole bedste skole bedste skole
innovation? - udvikling -udvikling prasentation
Modul 1 Hvad er en Vores skole. Grupperne Grupperne Udstilling gares
opfindelse? arbejder med arbejder med klar
Hvad er Kortleegning af | udvikling af udvikling af
innovation? skolen. deres omrade. | deres omrade.
Hvorfor er det
vigtigt med Der laves Der laves
opfindelser og prototyper, prototyper,
innovation? beskrivelser beskrivelser
etc. etc.
Modul 2 En mobil verden. | Hvordan ser Udstilling
Telefonens verdens bedste
udvikling. skole ud?
Introduktion til
opfindelser. |dégenereing
Modul 3 Eleverne Hvordan Oprydning og
arbejder med fremleegger evaluering
idéudvikling i man en ide ?
grupper.
Hver gruppe
tager sig af et
bestemt omrade
af skolen.

Har | kun 2 timer sa lav modul 1 mandagen
Har | kun en dag sa brug mandagens program.

Skulle I have brug for mere eller andet materiale, sa er der sidst i kompendiet ekstra materialer.

Et par uger inden arbejdet med projektet, kan | evt. invitere skolens ledelse, skolebestyrelsen og foreeldre til at komme

om fredagen og se elevernes udstilling.




At arbejde med innovative processer

Nar man saetter gang i innovative processer og beder eleverne om at byde ind med deres ideer, kan det vaere sveert at
forudse, hvad der kommer til at ske. | det beskrevne forlgb er det eleverne, der er eksperterne pa, hvad verdens
bedste skole indebaerer. De bliver spurgt, fordi det er dem, der ved det bedst. Derfor er |zererrollen anderledes end den
traditionelle, hvor lzereren som regel har svaret. Laererens rolle i dette forlgb er i stedet at hjeelpe eleverne med at fa
ideer, udveelge de bedste og fa sat ord pa ideen. Laereren skal sparge ind til gruppernes arbejde og saette tanker i
gang hos eleverne. Det kan godt opleves kaotisk, isar hvis eleverne ikke er vant til at arbejde pa denne made, men
det er en del af den innovative proces. For at sikre at eleverne tar/har lyst til at komme med deres ideer, er det netop
vigtigt, at leereren giver god plads til deres pafund. Dog inden for de givne rammer.

Definition pa innovation

Innovation finder sted, nar kreative idéer far veerdi. Hvor kreativitet er evnen til at generere nye idéer, sa er innovation
evnen til at bruge kreativiteten pa en made, sa den skaber veerdi for andre end én selv. Det handler altsa ikke bare om
at fa skare og skeeve tanker til nye produkter og serviceydelser, men om at skabe noget andre kan fa gavn af. (Kilde:
www.ivaerksaetter.emu.dk)

Logbog

Det kan veere en god idé at eleverne fgrer logbog i ugens lgb. Dette kan bl.a. gares ved, at dagen startes med, at
laereren gennemgar dagens program og mal og eleverne skriver det ned i deres logbog.

Dagen afsluttes med, at eleverne skriver ned, hvad de har lavet og hvordan de synes det er gaet. Eleverne skal de
fleste dage arbejde i gruppe, og det kan derfor ogsa veere relevant, at eleverne skriver om, hvordan det er gaet i
gruppen.

For senere at vise eleverne den proces de har veeret igennem, er det en god idé at tage billeder undervejs.


http://www.ivaerksaetter.emu.dk/

Mandag

Dagens mal

Eleverne skal fa en forstaelse af, at der konstant er en udvikling i gang for at forbedre eksisterende produkter. Denne
dag tager udgangspunkt i mobiltelefoner, da langt de fleste elever ved, hvilken betydning de har i deres hverdag.

Modul 1

Begynd dagen med at gennemga dagens mal. Eleverne kan evt. skrive det ned i deres logbog.
Start med at tage en snak med eleverne om hvad innovation er.
Kom bl.a. ind pa fglgende:

Hvad vil det sige at fa en god idé?

Har | provet at fa en god idé til at gere noget pa en bedre made?
Ved | hvad en opfindelse er?

Kender | nogle kendte opfindelser?

Hvad gjorde vi, hvis der ikke var nogen der fik nye ideer?

Ved | hvad man ger, hvis man far en genial idé?

Hvis du som leerer kan finde nogle bager om opfindelser, kan du tage dem med i klassen. Brug dem til at komme med
nogle eksempler pa hvad en opfindelse er.

Her er et par titler der kan veere relevante:
De sma fagbager — Opfindelser af Ole Bygbjerg, Gyldendal 2006
Lademanns Barneleksikon — Opfindelser, Lademann

Laenge leve opfinderne! Af Marcia Williams, Klematis 2006
Hvordan naesten alting blev opfundet af de lyse hoveder af Jilly MacLeod, Carlsen 2006

Modul 2 og 3

Disse to moduler tager udgangspunkt i et materiale om mobiltelefoner. En mobil verden kan bestilles gratis hos DI (se
side 17 — En mobil verden) Her kan du ogsa downloade en lzerervejledning.

Start med at tage en snak om hvor mange elever der har en mobiltelefon, og hvad de bruger den til.

Gennemga side 2 i En mobil verden. Kom ind pa hvorfor eleverne tror at der har veeret behov for at udvikle maden at
kommunikere med andre pa. Lad eleverne lave opgave 1 og gennemga den i klassen.

Gennemga side 3. Kom ind pa hvor hurtigt udviklingen gar. Regn bl.a. ud hvor mange ar der er imellem de enkelte
eksempler.



Gennemga side 8 og 9. Kom bl.a. ind pa Ignninger, udenlandske arbejdspladser og hvad vi er gode til i Danmark. Brug
ogsa lidt tid pa afsnittet om Ideer til mobilen. Prav sammen at forklare hvad falgende begreber betyder:

= Uddannelse

= Erfaring

= Fantasi

= At prove sig frem

Lad derefter eleverne udvikle deres egen idé til fremtidens mobiltelefon pa side 14 og 15. Eleverne kan enten arbejde
alene eller to og to.

Slut af med at eleverne fremlaegger deres ideer for hinanden.

Dagen afsluttes med evaluering og arbejde med logbogen.



Tirsdag

Dagens mal

Eleverne skal i dag fa en forstaelse af skolen og dens formal. Derudover skal de arbejde med skolens fysiske og
psykiske rammer.

Ydermere skal eleverne starte processen med idéudvikling.

Modul 1

Start dagen med at gennemga dagens mal. Eleverne kan evt. skrive dem ned i deres logbog.
Eleverne skal arbejde med en kortleegning af skolen.
| kan bl.a. komme ind pa falgende:

Hvordan ser vores skole ud?

Hvad er skolens formal?

Hvilke bygninger er der?

Hvem arbejder pa skolen?

Hvad skal skolen kunne?

Hvordan er den til undervisning?

Hvordan er mulighederne for gruppe/enkeltarbejde?
Hvordan er mulighederne for frikvarter/at ha det sjovt?
Hvordan har eleverne det med hinanden?

Hvad er godt ved skolen?

Hvad er mindre godt ved skolen?

Lav gerne et kort over skolen og bygningerne, for at visualisere det for eleverne. Lad dem evt. ga en tur rundt pa
skolen i grupper, hvor hver gruppe tegner en del af skolen op, eller tager billeder, som kan printes.

| kan samtidigt dele jeres tanker op i kategorier som f.eks. indretning, undervisning og kammeratskab.
Hvilken betydning har de enkelte omrader for gleeden ved at ga i skole?

Modul 2 0og 3

Nu skal | i gang med den opgave, der skal arbejdes med resten af ugen - nemlig at udvikle Verdens bedste skole.

Lees s.13: Verdens bedste skole op for eleverne. Alternativt kan det kopieres og udleveres.

Tal om hvad opgaven gar ud pa.
Brainstorm — verdens bedste skole



Lav en omvendt brainstorm. Nar man laver en omvendt brainstorm laver man to brainstorm. Farst laver man en med
en negativ fokusering og bagefter en med en positiv fokusering. Det er vigtigt, at ordene fra den negative fokusering er
fremme, nar den positive fokusering laves, da eleverne skal have mulighed for at vende det negative til noget positivt.

Negativ fokusering: Hvordan er verdens veerste skole?
Positiv fokusering: Hvordan er verdens bedste skole?

Del derefter de positive ord op i kategorier. F.eks. undervisning, fysiske rammer, omgang med hinanden osv. Det er
okay at komme med flere forslag i selve fordelingen, hvis der er noget | opdager | mangler.
Her er forslag til noget af det | kan komme ind pa.

Hvordan skal det veere at vaere elev?

= Hvordan er det at vaere sammen med sine klassekammerater?
= Har man faste klasser?
= Hvad ma man?

Hvordan ser en almindelig skoledag ud pa verdens bedste skole?

Hvornar mgder man?

Mader alle pa samme tid?

Hvornar har man fri?

Ma man blive og lege pa skolen efter undervisningen?
Hvordan er undervisningen?

Har man lektier for?

Har man pauser?

Hvordan holder man pauser?

Hvor spiser man frokost?

Hvordan skal verdens bedste skole se ud indenfor?

Er der klasselokaler?

Hvordan ser de ud?

Hvad med gangene?

Hvor holder man pauser?

Er der spaendende kroge til gruppearbejde eller alenearbejde?

Hvordan skal verdens bedste skole se ud udenfor?

Er der en legeplads?

Er der flere legepladser med forskellige temaer?
Hvordan ser legepladsen ud?

Kan man spille bold?

Er der steder man kan sidde og hygge sig?

Kan man fa undervisning udenfor?

Er der steder man kan veere, hvis det regner?

Efter at have talt om de forskellige omrader, skal eleverne til at beslutte, hvilke omrader de @nsker at udvikle.



Eleverne skal arbejde med forskellige omrader, sa de i feellesskab udvikler en hel skole. Dvs. at der er grupper, der
skal arbejde med klasselokaler, legepladser osv. Der kan godt veere flere grupper, der arbejder med det samme, men
tanken er at klassen til sammen gemne skulle have bud pa flere omrader. Pa den made kan eleverne fa en
fornemmelse af at bidrage til et feelles produkt. Der skal veere ca. fire elever i en gruppe.

Grupperne kan laves ud fra flere kriterier og det er op til lzereren at vurdere, hvad der passer bedst til klassen.
Her er nogle bud pa kriterier, der kan tages udgangspunkt i nar grupperne skal dannes:

Interesse - eleverne melder sig pa grupper ud fra, hvad de synes, der kan veere sjovest at udvikle pa
Kgnsopdelte grupper

Blandede grupper med bade drenge og piger i gruppen
Tilfeeldighed

Nar grupperne er dannet, skal eleverne saette sig i deres grupper.
Bed gruppen om at skrive de ideer der er kommet til deres omrade i den feelles brainstorm ned pa et stort stykke papir.

Gruppen skal udveelge 5 ting fra brainstormen, som de vil have med i deres endelige produkt. Disse 5 ting skrives ned
pa side 14: Vores projekt, som derefter klistres fast midt pa det bord, de skal arbejde ved resten af ugen.

Eleverne forbereder en elevatortale, hvor de forteeller de andre hvilke 5 ting, de har valgt at have med og hvorfor.
En elevatortale er en kort tale, man kan na at holde pa vej op eller ned i en elevator. Det vil sige, at de kun er det
vigtigste, der skal med, og det skal ggres kort og preecist.

Hvis der er tid til det, skal eleverne begynde at lave en skitse af deres idé.

Dagen afsluttes med evaluering og arbejde med logbogen.



Onsdag

Dagens mal

| dag skal eleverne arbejde med idéudvikling. De skal lzere at kunne andre deres planer, hvis noget pludseligt
opstar. Derudover skal de @ve sig i at fremleegge deres planer kort og preecist og give feedback pa andres
planer pa en konstruktiv made.

Modul 1

Start dagen med at gennemga dagens mal. Eleverne kan evt. skrive det ned i deres logbog.

Grupperne skal nu i gang med at arbejde med deres omrade af Verdens bedste skole.

De skal bygge og udvikle deres idé. Hver gruppe far stillet materialer til radighed. Det kan veere skrammel,
modellervoks, legoklodser osv. Det vigtigste er, at eleverne kan aendre pa deres model, uden at skulle
gdelaegge det hele.

Inden de gar i gang, kan det veere en god idé at tage en kort snak om vigtigheden i at lytte til hinanden og
veere abne overfor alle de ideer, der kommer, ogsa selvom det ikke er ens egne.
Derudover skal de huske at have deres 5 ting med, som de skrev ned pa papiret i gar.

Modul 2

Eleverne skulle gerne vaere godt i gang med deres udvikling af skolen. For at udfordre dem lidt far de nu en
tilleegsopgave. Udlevér side 15: En ny elev, til dem.

Tag evt. en feelles snak om, hvad det vil sige at sidde i rullestol og hvad der kan veere sveert ved ikke at kunne
ga. Vil det kraeve noget seerligt af det, de sidder og udvikler. Sofie skal ogsa synes, at det er Verdens bedste
skole, hun gar i.

Der findes god inspiration til dette pa styrligedithandicap.dk (side 18: Styr lige dit handicap), spillet fungerer
ikke pa alle maskiner, men hjemmesiden rummer mange gode opgaver, der er vedlagt 2 "Er jeres skole
handicap-egnet” se side 22 og "Pa preve som handicappet” side 23.

Bed eleverne om at teenke den nye situation ind i deres planer. De skal rette deres model til, sa den passer il
deres nye ideer.

Modul 3

Giv eleverne 10 minutter til at forberede en elevatortale for resten af klassen, hvor de forteeller om deres
planer indtil nu.



Grupperne fremlaegger en ad gangen. Efter hver fremlaeggelse taler de andre elever om det, der er blevet
fortalt. Den gruppe, der er pa, lytter til hvad der bliver talt om og kommenterer ikke. Det, de far at vide, kan de
tage med sig i deres videre arbejde. Snakken om gruppens arbejde ma ikke tage mere end 3-5 minutter.

For at du kan styre kommentarerne, udstikker du som lzerer det, der skal tales om. Du kan f.eks. stille et af
disse spargsmal og tage runden rundt:

= Huvis du skulle stille et spargsmal til det, du lige har hert, hvad ville du sa sperge om?
= Hvad af det du lige har hert, synes du var mest speendende?
= Hvis du skulle vaere med i den gruppe, hvad ville du sa synes de skulle arbejde videre med?

Det er meget vigtigt at pointere overfor eleverne, at denne snak skal veere positiv og hjeelpe gruppen med at
arbejde videre. Det er altsa ikke okay at sige, at det er darligt eller kedeligt.

Nar alle grupper har fremlagt, gar grupperne i gang med at tale om det der er blevet sagt til deres gruppes
fremleeggelse, og om der kom nogle gode ideer de kan fa indarbejdet i deres produkt.

Hvis der ikke er tid til at @endre ideerne med det samme, er det vigtigt, at de far det skrevet ned.

Dagen afsluttes med evaluering og arbejder med logbogen.
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Torsdag

Dagens mal

| dag skal eleverne arbejde videre med deres idéudvikling. Derudover skal de planleegge og treene i, at fortzelle
udefrakommende om deres ideer.

Modul 1 og 2

Start dagen med at gennemga dagens mal. Eleverne kan evt. skrive det ned i deres logbog.

Lad eleverne bruge den farste halve time pa at arbejde med deres planer i forhold til de kommentarer der kom
fra de andre i gar.

Udlevér derefter side 16: Manen kalder og tag en kort snak om hvad det betyder.
Eleverne skal nu indarbejde det nye i deres planer og model.

Derudover skal de blive faerdig med deres model i dette modul.

Modul 3

Hvordan fremleegger man sin idé?
Tal bl.a. om:
= Hvad er vigtigt at have med i en fremlaeggelse?
= Erder noget, der er vigtigt, nar man skal holde et oplaeg? F.eks. at tale hgijt og tydeligt, ikke at afbryde
hinanden, at skiftes til at sige noget, undga at laese op osv.

Grupperne forbereder deres opleeg, som de skal holde i morgen. De kan evt. lave nogle plancher som kan
supplere deres model.

Dagen afsluttes med evaluering og arbejde med logbogen.
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Fredag

Dagens mal

Eleverne skal i dag @ve sig i at preesentere deres idé til udefrakommende, der ikke har veeret en del af
processen.

Modul 1

Start dagen med at gennemga dagens mal. Eleverne kan evt. skrive det ned i deres logbog.

Eleverne skal gare deres udstilling klar. Det kan veere en god idé, at klassen laver en generalpragve, hvor
eleverne fremlaegger for hinanden, sa eleverne har prgvet det, inden der kommer besggende.

| kan evt. lave lidt snacks og drikkelse, som | kan byde gaesterne nar de kommer.

Modul 2

Klassen praesenterer deres bud pa verdens bedste skole. De enkelte grupper fremlaegger deres udstilling og
de tanker, der er bag.

Modul 3

Klassen evaluerer fremlaeggelsen og hvordan deres udstilling gik.
Eleverne skriver om dagens arbejde i deres logbog.

Dagens afsluttes med en evaluering af ugens arbejde. Dette kan f.eks. gares ved, at eleverne ser deres
logbog igennem. Derefter kan | tage en snak om falgende:

Hvad var godt ved ugens arbejde?

Hvordan var det at arbejde i grupperne?

Hvad synes | om de produkter der kom ud af det?
Hvad har | leert?
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Verdens bedste skole

»
Kaere 4. klasse! |
€ \8
\ \
Jeg er blevet spurgt, om jeg ikke kender en 4. klasse der er B e ™
fuld af gode ideer og derfor kan udvikle ideer til verdens *
bedste skole. Jeg kom straks til at taenke pa jer. TP
Y S -
® ¢ 0

Opgaven gar ud pa at udvikle ideer til Verdens bedste skole.

Jeg er sikker pa at jeres leerer gerne vil hjeelpe jer i gang. Men det er jo jer, der er eksperterne
i, hvordan det er at ga i skole. Der er selvfalgelig forskel pa, hvad man synes er godt alt efter,
hvor gammel man er. Men nu er det jer, jeg sparger, sa tag udgangspunkt i at det skal veere
Verdens bedste skole for en 4. klasse.

Jeg kommer forbi pa fredag og ser, hvad | er naet frem til.

Mange hilsner

Skolelederen
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Verdens bedste skole

Vi skal udvikle:

Vi skal have disse ting med i vores planer:

i & W N PK
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Kzre 4. klasse!

P4 mandag starter der en ny elev i jeres klasse.

Hun hedder Sofie og kommer fra Odense. Hun skal flytte til Kebenhavn, fordi
hendes far har faet et job pa en virksomhed her i omradet.

Da Sofie var 3 ar var hun ude for en ulykke, der gjorde, at hun blev lam i begge ben.
Det betyder, at hun sidder i kerestol.

Hun elsker at lege og snakke med de andre. Det eneste, hun ikke kan, er at ga og
lzbe. Hun er nedet til at transportere sig rundt i sin kerestol.

Jeg haber meget, at | vil tage godt imod hende og serge for, at hun bliver en del af
jeres fellesskab i klassen.

Mange hilsner

Skolelederen
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Kzre 4. klasse!

Der er begyndt at ga rygter om, hvilke
fantastiske ideer | har til Verdens bedste
skole.

Jeg er her til morgen blevet ringet op af den amerikanske ambassade, der er ved at
planlegge en skole der skal ligge pa manen.

De er meget interesseret i at hare om jeres ideer, og om de maske kunne bruge
dem.

Jeg vil derfor bede jer om at tenke over, at skolen ogsa skal kunne placeres pa
manen.

Som | maske ved, er man vaegtlas pa manen, og derfor skal | tage hgjde for dét, nar |
udvikler jeres ideer.

Jeg gleder mig til at hgre om jeres planer.

Mange hilsner

Skolelederen
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"En mobil verden”

http://skole.di.dk/tryktematerialer/Pages/En%20MOBIL%20verden.aspx

_18]x]
K JE htto: fskote.di.dir yitematericler Pages/En =h##][|].P search the web (abylon) L2~
J File Edit View Favorites Tools Help
Jx Gogle| j Spg ~ | Mere 3 Logind 9, ~
.y Faverites En MOBIL verden - Skole.di.dk - En del af DI | |

FORSIDEN  BUTIK

< Trykte materialer

Erhvervspraktik
Karriere A/S - Vi skal
hedsbesag

p4 virksom

Handel -
business2business:
den skjulte
virkelighed

i) start| & bin sogring efter o8 ga... | @ UL Kebenhavn -UEA - ..

Du er ikke logget ind

EN MOBIL VERDEN

Vidste du, at man bruger guld til at lave
mobiltelefoner? Og at mobiltelefoner, vi keber i
Danmark, har varet hele verden rundt, for de nar
deres danske ejere? Dette er bare nogle af de
temaer, som bergres i DI Skolekontakts avis til
natl:]rjt.gknik og UEA pd 4.-6. klassetrin: "En MOBIL
wverden”.

Mobiltelefon som tema

Omdrejningspunktat for "En MOBIL verden” er et produkt,
eleverne kender og veerdseetter i deres hverdag:
Mcebiltelefenen. I temaer introduceres eleverne bl.a. til
udvikling, produktion og bortskaffelse af mobiltelefoner.
Desuden drages der perspektiv til uddannelse og job pd
det danske arbejdsmarked.

Masser af opgaver

Avisen indeholder i alt 16 opgaver af forskellig karakter.
MNogle kan leses af den enkelte elev direkte i avisen,
andre lzegger op til gruppearbejde cg undervisning ude af
klasselokalet. Der er vejledning og lesning til samtlige
opgawver i den tilherende ls=rervejledning, som
downloades her pd siden.

Bestilles gratis
Avisen "En MOBIL verden” er gratis og er tankt som et
|t imime e fmmm oA L

| /& En MOBIL verden - Sk... ] Verdens bedste skole - 4...

Materialet og leerervejledning kan bestilles pa ovenstaende link.

Dit DI | Hy bruger | Lo

[[sec ]

M@D EN VIRKSOMHED ~ OM OS5 ONLINE-TILBUD  PROJEKTER [RLRLUSLLALIRE nscs

Oprettet: 24-11-2009
Opdateret: 25-01-2012
Kentaktperson:

Thea Wannin

Send til =n kollzga

£ SHARE o 70 &7

LAERERVEILEDNING

Hent |=rervailadning=n til
"En MOBIL verden" her
Leerervejledning (pdf)

BESTIL "EN MOBIL
VERDEN"

GODE IDEER
TIL SAMARBEJDER
MELLEM SKOLER
0G ERHVERV

BAC —x
Avisen er gratis og
bestilles i vores butik
Bestil En MOBIL verden
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Styr lige dit handicap

www.styrligedithandicap.dk

Forside - Windows Internet Explorer I _ & x|

@C <[] bt . styrigedithandicap.dk

| Fle Edit View Favorites Tools Help

J x Go gle [ styriigedithandicap

. Favorites @ Forside

Vaelg tema

« Forside

Studieteknikker Forside

Produkter Styr lige dit handicap! er et internetbaseret undervisningsmateriale om det at have og leve
med et handicap i Danmark samt om medet med personer med handicap. Det er udgivet og
Madiearkn udviklet af Dansk Handicap Forbund i samarbejde med Skolemedia.

Leksikon Undervisningsmaterialet er gratis at benytte og m3 frit bearbejdes af lzerere og elever.
Malgruppen er 3.-6. klasse. Pa disse klassetrin kan materialet hovedsageligt benyttes i
danskundervisningen, men kan desuden indgé i tvaerfagligt samarbejde med idrzt og

Links billedkunst.

Materialet er stottet af Sygekassernes helsefond ‘
©g Undervisningsministeriets Tips- og lottomidler.

Computerspil om Julius, der sidder i kerestol og skal gere
EIRULLERZS forskellige dagligdags ting - kebe en is, finde
handicaptoilettet p& skolen, skaffe en bog pa biblioteket

etc.
Spillet er udgivet af Vanforefonden og er gratis at benytte.

Klik pa billedet for at komme til siden, hvor spillet kan
hentes.

4 Tilbage @ Copyright & Sitemap & Kontakt

Der er mange gode artikler/opgaver/billedserier og videoer inde pa siden, ga blot
ind under "sammensaet materiale”.
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Ekstra
Materiale



Spil — gaetteleg om job

Klassen inddeles i grupper med fire.

| gruppen fremstiller eleverne to og to kort, hvorpa der star en typisk aktivitet, som en person
udfgrer, nar han er i arbejde (10-20 kort). | kan evt. bruge Vaks i Jobland www.vaksijobland.dk
eller www.hvadkanjegblive som inspiration.

F.eks. hamre — save — mure - frisere — styre osv.

Nar de to og to er feerdige med kortene, vaelger de f.eks. ti af deres kort ud, sa begge hold i
grupper har lige mange kort.

= Hold 1 traekker et kort hos hold 2.
= Hold 2 geetter, hvilket job hold 1 har "taenkt” pa.
= Hvert hold har to forsgg.

= Dernaest traekker hold 1 et kort hos hold 2 osv.

Efter forste spillerunde kan grupperne sammensaettes pa en ny made, sa de mader to nye
modspillere.
Eleverne bringer deres egne kort med sig rundt.

Hvis | har tid og lyst, kan klassen lave en turnering mod og med hinanden to og to.
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Rollespil

= Lav kort, hvorpa der star navne for forskellige job.

Hvis | har Vaks i Jobland pa skolen kan | farste gang lave kort, der udelukkende har job
hentet fra Vaks-programmet (www.vaksijobland.dk). | kan ogsa bruge hjemmesiden
www.hvadkanjegblive.dk.

Senere kan eleverne lave egne kort med job, de keder andre steder fra, og som ikke er
med i Job-land.
» Klassen inddeles i grupper af 3 - 4

elever.

= Hver gruppe treekker et kort med navnet
pa et job.

F.eks. Politibetjent

g

= Gruppen forbereder et lille rollespil, der ﬂ*‘ﬁ
viser betjentens arbejde. A 5

s

= Kan de andre geette, hvilken person
gruppen viser ?

Derefter kan man pa klassen tage en snak om eleverne viste det rigtige om jobbet, eller hvad
er det rigtige for jobbet ?
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| Danmark skal alle nye skoler bygges, sa er ogsa er plads til elever i karerstol.
Men det er ikke alle skoler, der er lige handicapegnede.

Nogle af dem er nemlig bygget for mange ar siden.

Dengang taenkte man ikke pa, at der skulle veere plads til elever med handicap.

| skal nu undersgge, om jeres skole er handicap-egnet. Kan en elev i kgrerstol
komme rundt pa hele skolen og gere de samme ting, som ikke-handicappede elever ?

Er jeres skole
handicap-egnet? -

Ga sammen i grupper pa tre eller fire. Brug denne liste til at tiekke, om jeres skole kan klare testen.

o wnd =

© =~

13.
\ 14.

Kan man komme ind pa skolen? Har skolens indgang f.eks. en rampe, som karestole kan kare op ad?
Har alle dgre handtag, man kan na fra en kerestol? Der skal gjst vaere 120 cm til jorden.

Er der parkeringspladser for handicap-biler?

Ligger parkeringspladserne teet ved hoved-indgangen?

Hvis jeres skole har flere etager, er der sa en elevator?

Hvis der er en elevator, har den sa lyd- og lys-signal, sa dave eller blinde kan vide, nar elevatoren er
der?

Er derene til toiletterne mindst 90 cm brede, sa en kerestol kan komme ind?

Er handvaskene lave nok? Tag en stol og prev, om man kan na vasken, nar man sidder pa stolen.

Er der arm-statte, s& man selv kan lgfte sig fra en karestol over pa toilettet og tilbage igen?

. Kan folk i kegrestol na brandalarmen?
11.
12.

er der blinklys i forbindelse med en brandalarm, sa dgve bliver advaret?

Er mellemrummene mellem bordraekkerne i klassevaerelserne mindst 85 cm brede, sa en karestol
eller folk med stokke kan komme ind mellem reekkerne?

Kan elever i karestol na tavien?

Kan elever i karestol bruge skolegarde? Er der f.eks. ramper, jeevne overflader 0.s.v.?

Skriv ned undervejs, hvad | finder ud af.

Bestar skolen prgven?

Hvis ikke, hvordan kan man sa aendre tingene, sa der er plads til en elev i karestol pa skolen?
Hvad er det vigtigste at fa eendret?

Er der noget, | selv kan lave/gare?

Skriv ned, hvad | nar frem til.

Skriv en samlet rapport om, hvad | har fundet ud af om jeres skole og mulighederne for elever
I kgrerstol. | kan evt. give rapporten til skoleinspektaren eller til skolebestyrelsen.
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Pa prove som
handicappet

Mennesker, der er handicappede, har ikke alle det samme handicap.
Nogle kan fx ikke ga, andre kan ikke bruge deres haender, og andre kan ikke se eller hare.
Sa der er store forskelle pa, hvad mennesker med handicap kan.

| skal nu prave, hvordan det er at klare sig med forskellige former for handicap.
| kan prgve alle fire handicap nedenfor. | kan ogsa veelge nogle ud

Nar | har provet et eller flere af disse handicap, skal | snakke om, hvilket af dem, der er mest besveerligt. Snak
ogsa om, hvad man kan gere, sa handicappet ikke opleves sa sveert.

Blind

Som blind kan man ikke se. Alt omkring én er mgrkt, og man ma bruge andre sanser end synet, nar man skal
finde vej, arbejde, laese, tegne osv. Iseer er falesansen og haresansen vigtige. Blinde udvikler som regel en
bedre hgrelse end mennesker, der ser normalt. De fleste blinde er ogsa bedre til at fornemme, hvad der sker
omkring dem. De kan ogsa meerke sma detaljer med deres fingre.

| skal nu prgve, hvordan det gar jer, nar | skal klare jer uden at kunne se.

= (ato og to sammen.
= Den ene af jer skal veere 'blind’. Han eller hun skal derfor have bundet et
terklaede for gjnene, sa man ikke kan se noget. ﬁ g
= Den anden af jer skal give den anden sma praver:
o givden 'blinde’ forskellige ting, som han eller hun skal fgle sig frem til, hvad er.
o lad den 'blinde’ ga fra ét sted til et andet kun med en stok til at fale sig frem med. Her er det
en god ide at ga ved siden af og serge for, at den ‘blinde” ikke kommer til skade.
o geet, hvem der taler, ud fra stemmen alene.
o find selv pa andre prever
= Skift, sa | begge prever at veere den ’blinde’.
= Skriv ned, hvordan | klarer jer.
= Skriv ogsa om, hvordan | oplevede det at veere blind.
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Dov

Som dav kan man ikke hgre. Man kan ikke hgre, hvad andre siger til én. Man kan heller ikke hare musik, eller
here hvad de siger i fiernsynet. Nar man gar pa gaden, kan man heller ikke here trafikken

Man ma derfor bruge andre sanser end hgrelsen, nar man skal tale med andre mennesker, og nar man skal
finde ud af, hvad der sker omkring en.

De fleste dave har lert sig tegnsprog. Her kan man 'tale’ med fingrene. Man kan ogsa lzere at mundafleese.
Her kan man se, hvad andre siger, ved at kigge p4 mundens bevagelser.

| skal nu prave, hvordan det gar jer, nar | skal klare jer uden at kunne hare.

= (atoog to sammen.
= Den ene af jer skal veere 'dgVv'. Han eller hun skal derfor have grepropper i grene; s kan
here lige sa tydeligt som normalt. Evt. kan den 'dgve’ ogsa holde sig for grerde, sa tﬁ\eller hu

o sig en kort satning med tydelige mundbevaegelser. Den 'dgve’ skal ed
af mundafleese.

o vis en kort s&tning med tegn, du laver med fingrene. Du kan ogsa bruge ropssprog. Den

‘dgve’ skal geette, hvad du siger. \/,/

hgre endnu mindre.
= Den anden af jer skal give den anden sma praver:
g tte vathdu S|ger

o find selv pa andre prever
= Skift, sa | begge prover at veere den 'dave’.
= Skriv ned, hvordan | klarer jer.
= Skriv ogsa om, hvordan | oplevede det at veere dgv.

Uden arme

Har man ingen arme, eller kan man ikke bruge sine arme, er mange ting sveere. Man ma bruge andre dele af
kroppen i stedet, nar man skal tage fat om noget. Fx munden eller fedderne.

Mennesker, der ikke kan bruge deres arme, bliver derfor tit gode til at bruge andre dele af kroppen i stedet.
Nogle kan endda male smukke billeder med munden eller fedderne.

| skal nu prave, hvordan det gar jer, nar | skal klare jer uden arme.

= (atoog to sammen.
= Den ene af jer skal veere 'uden arme’. Han eller hun skal derfor have bundet armene sammen bag
ryggen med et tarklaede.
= Den anden af jer skal give den anden sma praver.
o lad personen uden arme samle forskellige ting op fra gulvet.
o lad personen uden arme skrive et par seetninger pa et stykke papir.
o lad personen uden arme drikke et glas vand
o find selv pa andre praver
= Skift, s& | begge prever at veere personen uden arme.
= Skriv ned, hvordan | klarer jer.
= Skriv ogsa om, hvordan | oplevede det ikke at kunne bruge sine arme.
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Sveart ved at bruge handerne

Nogle mennesker med handicap har sveert ved at styre deres bevaegelser. Det betyder, at de fx ikke kan
bruge deres haender, som mennesker uden handicap kan. Det kraever derfor en del talmodighed, nar man skal
gere mange af hverdagens smating.

| skal nu prave, hvordan det gar jer, nar | ikke kan bruge jeres haender, som | plejer.

Ga to og to sammen.
Den ene af jer skal have haender, der er svaere at styre. Han eller hun skal derfor have et par store
handsker pa.
Den anden af jer skal give den anden sma praver.
o lad personen binde sit sngreband.
o lad personen skrive en sms-besked.
o lad personen beere et stykke papir fra den ene ende af lokalet til den anden uden at tabe det —
og uden at kralle det.
o find selv pa andre prever
Skift, sa | begge praver at vaere den, hvis haender er sveere at styre.
Skriv ned undervejs, hvordan | klarer jer.
Skriv en lille artikel eller rapport om, hvordan | klarede jer.
Skriv ogsa om, hvordan | oplevede det at have dette handicap.

Materialer:

Notesblok

Papir

Tarkleeder
@repropper
Tykke vanter
Stokke eller pinde
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